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Relatério de Atividades Biénio 2021-2022

A Livelab é uma organizacdo sem fins lucrativos, que desenvolve e aplica tecnologias
e estratégias de jogos colaborativos para a inovacao social e a transformacao da

sociedade desde 2014. Localizada em Santos (SP) e com formato de trabalho home
office, a ONG atua [@ara fortalecer a sociedade civil, comunidades periféricas, escolares
e empresas para gue elas préprias promovam iniciativas culturais e sociais e, assim,

melhorem seus territérios e inspirem outras realidades a replicarem esta pratica,

contribuindo para um impacto em escala.

A Associacao foi co-fundada pelo especialista em jogos cooperativos Edgard Gouveia

Jr. e tem o objetivo de desenvolver e aplicar a metodologia da Jornada X. As

experiéncias prévias do idealizador e coordenador metodoldgico, Edgard Gouveia Jr,

com a organizacdo dos Encontros Nacionais e Latinoamericanos de Arquitetura

(ENEAs e ELEAs) ; 0O Museu de Pesca de Sant os; 0 S
El os; a metodologia ; Oasi s’ e ; O4dsis Santa Cat a
e as Conferéncias Nacionais Infanto -juvenis de Meio Ambiente, demonstram e afirmam

a potencialidade da proposta, pois se baseiam também em mobilizagbes civis,

manifestacdes populares e ferramentas digitais presentes no cotidiano

contemporaneo de diversas culturas. Além disso, a Livelab j& aplicou a Jornada X com

mais de 100.000 jovens no Brasil.

Nossa metodologia tem como principio o aprendizado a partir da experiéncia do
individuo e nas suas relacdes culturais com o seu coletivo em seu territério. Através de
desafios ludicos, propomos uma sequéncia de atividades visando o desenvolvimento
interpessoal. Os principios para as a¢des serem feitas sdo o potencial do individuo para
articular as pessoas a sua Vvolta e a disponibilidade para atuar onde estd, ou seja,
trabalhamos com metodologias que se adequam a cada lugar, solucionando desafios
locais com recursos disponiveis. Esses desafios mapeiam potenciais lideres e, pela
pratica de atividades culturais e sociais, permitem que surjam novas soluc¢des, desafios
locais sejam amenizados, os habitos e raizes dos antepassados sejam revividos e
valorizados, permitindo que os envolvidos se transformem em constantes agentes de
mudanca de suas areas.

A ONG possui uma equipe diversa incluindo profissionais como arquiteto, mé dico
pediatra, advogado, engenheiro, musico, professores e jornalistas, todos com
experiéncia em gestdo de grandes projetos nacionais e internacionais. Dessa forma,
nosso portfélio inclui trabalhos com jogos colaborativos que estimulam préaticas
culturais d e cada regido com a culinaria, a musica, a danca, o teatro, a pintura e a arte
e intervengbes em ambientes fisicos com objetivo de restauracéo, tudo focado no
fortalecimento do vinculo cultural de cada comunidade participante.

No biénio de 2021 e 2022 aLivelab desenvolveu e aplicou a metodologia da Jornada X
em comunidades periféricas e escolares do Brasil, propondo levar aos ambientes que
atendem criangas e jovens a pedagogia ativa com atividades ligadas a cultura para,
dentre outros objetivos, promover o protagonismo do jovem como ator de
transformacé&o sociocultural.
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1. Projeto: Jornada X

Periodo de execucao: abril a junho de 2021

Ficha Técnica:

Direcédo geral: Instituto Padre Vilson GrohV IVG e Livelab

Producéo da Iniciativa: Instituto Padre Vilson GrohVv VG

Corpo Técnico de realizacao: equipe Livelab
Parceiros: LiveLab, CAIXA TenY Programa Pode Crer, FIESC, SEBRAE/SC, Movimento
Floripa Sustentavel, WOA, ACM (Associacao Catarinense de Medicina), ACAHE, Instituto

Sabin, Organizacéo Internacional para as Migracdes (OIM) Brasil

Captacao de Recursos Instituto Padre Vilson GrohVv VG

Patrocinadores: Caixa Econdmica e Governo Federal

Funcdes Desenvolvidas no Projeto: Aplicacdo da metodologia da Jornada X com o
publico atendido pelo Instituto Pe Vilson Groh para desenvolvimento sociocultural e
emocional de jovens da periferia de Florianépolis.

Locais de execucdo: comunidades periféricas no municipio de Florianopolis (SC).

Beneficiarios: cerca de 320 criancas e jovens do programa.

Comprovacdes das atividades:

Producgdo de Mini Curta: como uma etapa da Jornada X, uma equipe de 14 jovens
realizou um curta metragem com a tematica ;Bullying’ p @anscientizar o utros
jovens. Link de Acesso: https://www.youtube.com/watch?v=k VbXjQ -x_A

LIGA XPACE - Em Acgao

Distanciamento Social antes da Pandemia - Jornada X
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https://www.youtube.com/watch?v=k_VbXjQ-x_A
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Producdo de Mini Documentario: como uma etapa da Jornada X, uma equipe de 11
jovens criou um mini documentario sobre cabelos afro, com as teméaticas
;empoderamento negro’ e Jracismo estrutural . Link de acesso:
https://www.instagram.com/tv/CRnOc _-kAscg/?utm_source=ig_web_copy_link

Instagnam

’- xliga_xmob - Seguir

0. xliga_xmob Produzimos esse Mini
Documentdrio com o intuito de
mostrar a importancia do cabelo para
a autoestima do povo preto, e
conscientizar sobre a importancia da
autoaceitagdo
Edigdo: @leticia_brrs

#jornadax #xliga #podecrer #racismo
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1048 visualizagdes
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Reportagem online: https://floripasustentavel.com.br/ivg -lanca-relatorio-com-
resultados - do- projeto - piloto - do- programa- pode- crer/
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CAIXA Tom - PROGRAMA i | j olvimento de

PodeCrer \

IVG LANGA RELATORIO COM RESULTADOS DO - fescenies na AP 1
PROJETO-PILOTO DO PROGRAMA PODE CRER \'

O Instituto Pe. Vilson Groh (IVG) langou, no seu site, o relatério do Projeto
“Caixa Tem - Programa Pode Crer", realizado em 2021, com patrocinio da . . . . .
Caixa e do Governo Federal, e apoio da FIESC, SEBRAE/SC, Movimento Princi pais resu ltados do pro]eto- pi loto
Floripa Sustentavel, WOA, ACM (Associacao Catarinense de Medicina),

ACATE, Instituto Sabin, Organizacao Internacional para as Migragdes (OIM)

Brasil, LiveLab, entre outros empresarios, pesquisadores e apoiadores do @ Fortaledmento da cultura maker e do repertd- @ 16 “ligas” formadas na Gincana Jornada X com
setor da tecnologia de Florianépolis e da Califérnia (EUA). rio Eu\tu(al das 79 criangas e aqo\esmntes, a a parceira Livelab, Pnde os adules(eptes e
partir da integracéo entre as oficinas. Jjovens pensaram agBes de impacto social.

as técnicas ao

et
ich) Trilha 1: 70 criancas e Trilhas 2e 3: 250 jovens
Mundas & adolescentes no CCEA.

Clique agui para acessar o relatério.



https://www.instagram.com/tv/CRnOc-kAscq/?utm_source=ig_web_copy_link
https://floripasustentavel.com.br/ivg-lanca-relatorio-com-resultados-do-projeto-piloto-do-programa-pode-crer/
https://floripasustentavel.com.br/ivg-lanca-relatorio-com-resultados-do-projeto-piloto-do-programa-pode-crer/
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2. Projeto: Hino da Gincana da Jornada X

Periodo de execucao: setembro de 2021 até agosto de 2022

Ficha Técnica:
Intérpretes: MC Caverinhae Fabio Brazza
Compositores: Fabio Brazza, Pedro Lotto, Caio Paiva e Diamante
Produtor Musical: Pedro Lotto e Caio Paiva
Arranjo Sinfénica&Coral: Ruria Duprat
Maestro Sinfonica Heliépolis: Edilson Ventureli
Maestrina Coral Heliépolis: Silmara Drezza
Direcdo e Producéo do clipe: Paula Trabulsi
Producao Executiva do clipe: Roberta Trabulsi
Direcdo de Fotografia do clipe: Arnaldo Mesquita e Tomaz Viola
Montagem do clipe: Daniel Codina
Projeto Gréfico do clipe: Kléber Menezes
Motion Design do clipe : Marcelo Presotto
Coredgrafos: Rubens Oliveira, Fernanda Salla e Munique Costa

Producédo audiovisual : Coletivo ASAS

Parceiros: Livelab, White Monkey Records, Pipoca Digital, Mistika e Vicente Negréo
Assessoria.

Captacao de Recursos Coletivo Asas e Livelab

Patrocinadores: Maria Eugénia Sobral, Instituto Natura , Fundagdo Lemann, Benquerer
e Oya

Valor captado: R$ 175.000,00

Funcdes Desenvolvidas no Projeto: Criagcdo da metodologia da Gincana da Jornada X,
aplicacdo e desenvolvimento da metodologia na Escola Estadual Cidade de Hiroshima
para lancamento dos clipes e gestdo geral de atividades.
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Videoclipe full: Conta com a participagdo do arranjador Ruria Duprat, com 77
integrantes da Sinfénica Helidpolis, Coral Helidpolis e com alunos da Escola Estadual
Cidade de Hiroshima (12 Gincana da Jornadax)
https://www.youtube.com/watch?v=ggkd5WHtkHY

Idealizagao e Realizagao Inteligéncia Criativa e Narrativas

livelab @) ASAS.BRCOM

International Collective of Storydoers

EDGARD GOUVEIA JR PAULA TRABULSI
FABIO DA SILVA VIANA DAVI LEMOS
FLAVIA DA SILVA LOPES DEBORA KOYAMA

GISLAYNE DA CONCEICAO MELO (NANY) EDGARD GOUVEIA JR
GELMO SOUZA EDUARDO SANTOS
IGOR FERREIRA RODRIGUES DE OLIVEIRA GABRIEL LAMA
JOSEFINA CHUDNOBSKY T p—.
LETICIA DE FATIMA ALVES RODRIGUES LAURA VILLARES
LUCILA CHAVES ALVARENGA MARCELO (SICA) SIQUEIRA
MANUELA CORREIA COLOMBO RCHERTA TRARDLS]
NAYARA COURY DE REZENDE z

PAULO ROBERTO PEREIRA RURIA DUPRAT
RAQUEL MACHADO MIRANDA SUZANA APELBAUM
SARA ROSANE SILVA SOUSA TATIANA LEMOS DE LEMOS
THAMARA COSTA RESENDE VICENTE NEGRAO

> Pl ) 3377423

O PODER DO X - clip FULL - Videoclipe Official

m

@ Jo.mada)( £ Inscrito ik 52 COF »~> Compartilhar 4 Download 8¢ clipe
264 mil inscritos -

Coreografia: https://www.youtube.com/watch?v=srrvHLM2NwO

3 YouTube ™ Q

Coreografia do hino da Gincana da @JornadaX

@ tJ?rnada X, £ inscrito G2 G /> Compartilhar



https://www.youtube.com/watch?v=gqkd5WHtkHY
https://www.youtube.com/watch?v=srrvHLM2Nw0
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Reportagens online:
https://recreio.uol.com.br/noticias/entretenimento/feat  -de-mc-caverinha-fabio -
brazza- e-pedro-lotto - se-torna- hit- da- gincana-da-jornada- x.phtml

l ENTRETENIMENTO / MC CAVERINHA, FABIO BRAZZA E PEDRO LOTTO

Feat de Mc Caverinha, Fabio Brazza e
Pedro Lotto se torna hit da Gincana da
Jornada X

Falando sobre a importancia da volta as aulas, o feat de Mc Caverinha,
Fabio Brazza e Pedro Lotto j& esta disponivel no streaming

3516h36 @H’GM

Redacdo Publicado em 03/08/2022,

Mc Caverinha, Fabio Brazza e Pedro Lotto - Divulgacdo

https://itaqueraemnoticias.com.br/noticia/29478/evasao  -escolar-- gincana-da-
jornadax-lanca- clipe-%20de- 0- poder- do-x-com-mc-caverinha-fabio-brazza-
orguestra- e-coral-heliopolis

22/08/2022 as 17h18min - em 22/t

Evasao Escolar - Gincana da @JornadaX
lanca clipe de O Poder do X, com MC
Caverinha, Fabio Brazza, Orquestra e Coral
Helidpolis

"0 Poder do X", fala sobre a importancia da volta as aulas e se transforma em hit da Gincana
da Jornada X

1,29 Views ¥ Comentar @ £

SALA DA NOTICIA Alisson Schafascheck
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https://recreio.uol.com.br/noticias/entretenimento/feat-de-mc-caverinha-fabio-brazza-e-pedro-lotto-se-torna-hit-da-gincana-da-jornada-x.phtml
https://recreio.uol.com.br/noticias/entretenimento/feat-de-mc-caverinha-fabio-brazza-e-pedro-lotto-se-torna-hit-da-gincana-da-jornada-x.phtml
https://itaqueraemnoticias.com.br/noticia/29478/evasao-escolar--gincana-da-jornadax-lanca-clipe-%20de-o-poder-do-x-com-mc-caverinha-fabio-brazza-orquestra-e-coral-heliopolis
https://itaqueraemnoticias.com.br/noticia/29478/evasao-escolar--gincana-da-jornadax-lanca-clipe-%20de-o-poder-do-x-com-mc-caverinha-fabio-brazza-orquestra-e-coral-heliopolis
https://itaqueraemnoticias.com.br/noticia/29478/evasao-escolar--gincana-da-jornadax-lanca-clipe-%20de-o-poder-do-x-com-mc-caverinha-fabio-brazza-orquestra-e-coral-heliopolis
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3. Projeto: Gincana da Jornada X

Periodo de execucdao. outubro de 2021 até dezembro de 2022

Ficha Técnica:
Direcéo geral: Livelab
Corpo Técnico de realizacdo: equipe Livelab, Elca Rubinstein, Adriana Odone
Fabri, Deise Ferreira da Silva Rosg Heloisa Helena Genovese de Oliveira Garcia
Maria da Conceicdo da Silva B. de Souzg Sonia Maria Pelegrini, Sonja Garcia
Goularte, Laura Vilares, Mariana Baldi eEliana Rosseti Fausto.

Captacao de Recursos Livelab

Patrocinadores: Prefeitura do Municipio de Caruaru (PE), Rede B&nQuerer Trancoso,
Instituto Natura , Fundacéo Lemann, Sitawi, Meca, Farm, Heineken e Roche

Valor captado: R$624.580,00

Funcdes Desenvolvidas no Projeto: Criacdo e validacdo da metodologia ho ambiente
escolar; captacao de recursos e parcerias; gestao financeira, contabil e juridica; gestéao
de tecnologia e de comunicagéo; desenvolvimento dos projetos nas escolas; anélise
de resultados e prestagéo de contas.

Contratantes: Pipoca Digital, NovaWeb, Projeto Cooperacdq C.E.A. Maia- Sociedade
de Advogados, FM Assessoria Empresarial e Quality Servicos Empresariais.

Parceiros: Coletivo ASAS Now Partners, Change X, Parceiros da Educacéo,Instituto
Gesto, NaAcaoe Cruz Vermelha Brasil.

Locais de execucao: escolas publicas localizadas nos municipios de Séo Paulo (SP),
Brumadinho (MG), Caruaru (PE), Urucuca (BA), Porto Seguro (BA)

Beneficiarios: mais de 36 mil criancas e jovens diretamente, em cerca de 100 atividades
esportivas, ambientais, sociais e culturais de musica, danc¢a, slam, teatro, pintura,
desenhos, Graffiti, etc. Todas criadas e desenvolvidas pela propria juventude .

Comprovacao das atividades:
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Site: https://gincanadajornadax.org.br/

Video reportagem SPTV:https://www.youtube.com/watch?v=8QaxIRkyAbl

@ YouTube ™

> Ndo listado

Jornada X
2,64 mil inscritos

Pesquisar Q

A Gincana da @Jornada X no SPTV!

£ Inscrito B2 B ~> Compartilhar L Download =+ Salvar
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https://gincanadajornadax.org.br/
https://www.youtube.com/watch?v=8QaXIRkyAbI
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Reportagens online:

https://gl.globo.com/pe/caruaru -regiao/noticia/2022/06/09/escolas - municipais -
de- caruaru-recebem- projeto - gincana- da- jornada- x.ghtml

https://tab.uol.com.br/noticias/redacao/2022/06/26/gincana -em-sp-traz-de-volta-
alunos- que-tinham - deixado- a- escola-em-2020.htm
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https://g1.globo.com/pe/caruaru-regiao/noticia/2022/06/09/escolas-municipais-de-caruaru-recebem-projeto-gincana-da-jornada-x.ghtml
https://g1.globo.com/pe/caruaru-regiao/noticia/2022/06/09/escolas-municipais-de-caruaru-recebem-projeto-gincana-da-jornada-x.ghtml
https://tab.uol.com.br/noticias/redacao/2022/06/26/gincana-em-sp-traz-de-volta-alunos-que-tinham-deixado-a-escola-em-2020.htm
https://tab.uol.com.br/noticias/redacao/2022/06/26/gincana-em-sp-traz-de-volta-alunos-que-tinham-deixado-a-escola-em-2020.htm

